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摘要：摘要：本研究聚焦人工智能时代艺术设计教育的跨学科融合转型，以艺术设计+人工智能为核心，

采用质性研究与量化分析相结合的方法，对国内多所高校艺术设计专业的AI教学现状开展问卷调

研、深度访谈、课堂观察与案例实证。研究发现，当前艺术设计教育存在课程体系割裂、技术应

用浅层、师资结构单一、评价机制滞后等突出问题；将人工智能系统性融入艺术设计教学，可在

课程重构、方法创新、平台建设、评价优化四个维度形成创新路径，显著提升学生的创意生成效

率、跨学科整合能力、数字伦理素养与就业竞争力，最终构建技术赋能、艺术主导、人机协同的

创新教学模式，为智能时代设计类专业高质量发展提供理论参考与实践范式。
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Abstract: Abstract: This study focuses on the interdisciplinary integration transformation of art design education in 

the era of artificial intelligence. With “art design + artificial intelligence” as the core, it adopts a combination 

of qualitative research and quantitative analysis methods to conduct questionnaire surveys, in-depth interviews, 

classroom observations, and case studies on the currentAIteaching situation of art design majors in multiple 

domestic universities. The research findings reveal that current art design education faces several prominent 

problems such as fragmented curriculum systems, shallow application of technology, single teacher structure, and 

lagging evaluation mechanisms. Integrating artificial intelligence systematically into art design teaching can form 

innovative paths in four dimensions: curriculum reconfiguration, method innovation, platform construction, and 

evaluation optimization. This will significantly enhance students’ creativity generation efficiency, interdisciplinary 

integration ability, digital ethics literacy, and employment competitiveness, ultimately establishing an innovative 

teaching model that is technology-enabled, art-led, and human-machine collaborative. This will provide theoretical 

references and practical models for the high-quality development of design-related majors in the intelligent era.
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1  引言
随着生成式人工智能、计算机视觉、自然语言

处理、AIGC等技术快速渗透文创、设计、传媒、

品牌等行业，艺术设计领域正经历从工具迭代到范

式重构的深刻变革。传统以手绘、软件操作为核心

的技能型培养模式，已难以适配智能时代对复合

型、创新型、前瞻型设计人才的需求。国内外学界

围绕AI与艺术教育融合展开大量探索：既有从技术

应用层面探讨AI辅助设计工具教学的研究，也有从

教育理念层面反思人机协同创作伦理的成果，但针

对艺术设计与人工智能深度跨学科融合、构建系统

化创新教学模式的研究仍显不足，尤其在课程一体

化设计、师资跨界培养、评价机制改革、产教深度

协同等关键环节缺乏可落地的实践框架。

在此背景下，本研究提出跨学科融合：艺术设

计与人工智能的创新教学模式，旨在打破艺术与技

术的学科壁垒，将AI作为创意工具、思维载体、协

作伙伴融入艺术设计全流程教学，破解传统设计教

育重技法轻创意、重技能轻思维、重模拟轻实战的

瓶颈，培养兼具艺术审美、技术能力、创新思维、

伦理意识的新时代设计人才，推动高校艺术设计教

育向智能化、融合化、产业化转型。

2  艺术设计与人工智能融合教学现状
    及问题分析
2.1  艺术设计专业人工智能融入教学现状

课程层面：从零散工具课向跨学科模块初步

延伸

部分高校已在视觉传达、环境设计、数字媒

体艺术等专业开设AI相关课程，如AI辅助视觉设

计、生成式艺术创作、智能交互设计等，采用“理

论+实操”“线上+线下”混合模式[1]。部分院校

将Stable Diffusion、Midjourney、Firefly等工具纳入

软件教学，部分学生可利用AI完成草图生成、风格

迁移、素材处理等环节。但整体覆盖有限，调研显

示，国内开设系统化AI设计课程的高校不足40%，

且多以短期选修课、讲座、工作坊形式存在，未进

入核心培养方案。

实践层面：校园实训与产业项目初步联动

高校普遍通过竞赛、工作坊、校企项目推动AI
与设计融合实践，如组织学生参与全国大学生AI创
意设计大赛、与文创企业合作开发智能文创产品、

搭建AI设计实验室等。部分院校形成课程实训—竞

赛提升—项目落地的实践链条，学生作品在AI辅
助下实现创意速度、视觉效果、方案完整性的明显

提升。但实践普遍存在碎片化、短期化、表层化问

题，多集中于创意展示，缺少从需求分析—AI生
成—人工优化—落地交付的完整闭环，与真实产业

流程脱节。

资源层面：师资与平台建设局部突破

少数高校组建“设计+计算机”跨学科教学团

队，引入企业AI工程师担任兼职教师，建设AI设计

实验室、数字创意工坊等硬件平台，开发AI教学素

材库与案例库。但整体资源保障薄弱：65%以上艺

术设计教师缺乏系统AI技术培训，70%以上院校未

建立稳定的AI企业合作机制，教学资源分散、标准

不一，难以支撑跨学科融合教学长效开展。

2.2  跨学科融合教学存在的主要问题

学科壁垒森严，课程融合操作性不足

艺术设计与人工智能分属艺术学、工学门类，

课程体系各自独立，存在“两张皮”现象：艺术教

师侧重审美与形式，不懂AI逻辑与技术边界；技术

教师侧重算法与工具，缺乏设计思维与审美判断。

多数院校仅将AI作为附加工具嵌入课程，未形成贯

穿基础课—专业核心课—综合实训课的一体化融合

框架，教师普遍面临教什么、怎么融、如何评的实

操困境[2]。
教学模式陈旧，技术应用浅层化

课堂仍以教师演示、学生模仿为主，AI多用于

快速出图、素材生成等低阶辅助，较少用于创意激

发、方案迭代、用户研究、智能评估等高阶环节。

教学停留在工具使用层面，忽视对提示词工程、可

控生成、风格迁移、版权伦理、人机协作流程的系

统训练，导致学生“会用工具但不会创新”“依赖

生成但缺乏原创”[3]。
师资结构失衡，跨学科教学能力薄弱
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艺术设计专业教师多为纯艺术或设计背

景，AI知识储备不足、技术恐慌普遍；计算机、

人工智能专业教师缺乏设计实践与美育素养，难

以开展沉浸式跨界教学。高校缺少常态化跨学科

培训、双师培养、企业挂职机制，师资队伍年龄

结构、知识结构、能力结构难以适配跨学科融合

教学需求。

评价机制滞后，导向偏离创新本质

传统评价以期末作品、软件操作、手绘效果为

核心，对AI工具运用、创意逻辑、方案迭代、跨学

科整合、数字伦理的考核占比极低，导致师生重结

果轻过程、重技能轻思维。同时，缺乏对AI辅助创

作与AI代做、原创与侵权的界定标准，评价体系无

法支撑人机协同创新能力培养，难以衡量真实教学

成效[4]。

3  艺术设计与人工智能跨学科融合教
    学的理论基础
3.1  跨学科教育理论

跨学科教育强调打破单一学科边界，以问题

导向、项目驱动、整合思维实现知识迁移与能力

复合。艺术设计与人工智能的融合，本质是艺术

学、设计学、计算机科学、传播学、伦理学的多维

整合，通过跨界知识碰撞激发原创能力，培养系统

性、创新性、实践性的复合型设计人才，与智能时

代产业需求高度契合[5]。

3.2  建构主义学习理论

建构主义主张学习是主动建构、情境协作、意

义生成的过程。AI为设计教学提供沉浸式情境、智

能化工具、协同化平台：学生在真实项目中运用AI
完成调研、生成、迭代、评估，在协作中整合艺术

与技术，实现从技能模仿到创意建构的跃升，有效

解决传统设计教学被动接受、脱离实战、创新不足

的痛点[6]。

3.3  人机协同理论

人机协同强调人主导创意、AI承担执行，形成

优势互补。在设计教学中，人负责审美判断、价值

主张、情感表达、伦理把控，AI负责高效生成、海

量对比、数据处理、效果模拟，构建艺术为核、技

术为用的创作范式，既提升效率又守住设计的人文

本质，避免技术异化与创意空心化[7]。

4  艺术设计与人工智能跨学科融合创
    新教学模式构建
4.1  “三位一体”融合教学总体框架

以育人目标为核心、课程体系为骨架、实践

平台为支撑、评价机制为保障，构建艺术主导+AI
赋能+跨学科整合三位一体创新教学模式[8]：价值

层：坚守美育本质，培养审美素养、人文精神、

伦理意识与创新人格；知识层：整合设计专业知

识、AI技术知识、数字伦理规则、产业实战经验；

能力层：提升创意能力、技术应用能力、跨学科整

合能力、项目落地能力、就业创业能力。

4.2  四维融合教学实施路径

课程体系重构：构建“基础—核心—拓展—

实训”一体化模块打破学科壁垒，建立四层跨学

科课程模块：基础层：开设人工智能与数字创

意、设计思维与AI伦理、提示词工程基础等通

识课，夯实跨界认知；核心层：重构专业核心

课，如AI视觉传达设计、智能环境设计、AI动
画与数字媒体、智能交互设计，实现艺术与技术

同步教学；拓展层：增设AI版权与合规、智能品

牌策划、元宇宙与虚拟设计、数据驱动设计研究

等前沿课程；实训层：以真实项目、学科竞赛、

企业课题驱动，开展全流程人机协同实训，形成

学—练—创—用闭环。

教学方法创新：推行“五阶迭代”人机协同

教学法，构建情境导入—AI辅助生成—人工优化

迭代—协作评估—成果输出五阶教学流程：情境

导入：明确项目需求与设计目标，建立审美标准

与伦理边界，AI辅助生成：运用提示词、可控生

成、风格迁移完成多方案初稿；人工优化迭代：

以艺术判断修正AI结果，注入情感、文化与个

性，协作评估：师生互评、AI智能评估、企业导

师点评结合；成果输出：完成落地作品、专利、
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论文、商业方案等多元成果。实践平台建设：打

造“校内+校外+线上”三维实践场，校内平台：

建设AI设计实验室、数字创意工坊、跨学科教学

中心，配置专业软件与算力设备。校外平台：深

化校企合作、产教融合，引入设计公司、科技企

业真实项目，建立实习基地与产业学院；线上平

台：运用AI教学平台、在线协作工具、数字资源

库，实现泛在学习、远程协作、智能测评。评价机

制优化：建立“过程+结果+能力+伦理”四维评价

体系过程评价（40%）：课堂参与、AI使用日志、

迭代记录、协作表现；结果评价（30%）：作品完

整性、视觉质量、落地可行性、创新性；能力评价

（20%）：创意能力、技术应用、跨学科整合、问

题解决；伦理评价（10%）：版权合规、原创声

明、AI使用规范、人文价值。同时明确AI辅助与

学术不端边界，建立作品溯源、原创检测、伦理

审查机制，保障融合教学健康发展。

4.3  师资队伍建设：构建“双师+跨界+专兼”
       融合团队

内部培养：开展设计教师AI技术培训、技术教

师设计审美培训，支持跨学科听课、教研、课题研

究；外部引育：聘请AI企业工程师、资深设计师、

知识产权专家担任产业导师、兼职教师；团队共

建：组建艺术+技术+产业跨学科教学团队，共同备

课、授课、指导项目，形成优势互补。跨学科融合

教学模式的实践成效与价值。

4.3.1  学生发展层面

创意与效率显著提升：AI辅助使方案生成周期

缩短50%—70%，作品数量与多样性明显提升；综

合能力全面增强：学生在创意表达、技术应用、团

队协作、问题解决等维度得分平均提升25%以上；

就业竞争力显著提高：掌握AI设计能力的毕业生

在文创、互联网、品牌设计等领域对口就业率提升

30%以上，薪资水平与职业发展空间明显占优。

4.3.2  教学改革层面

教学模式实现转型：从教师主导、技能训练转

向学生主体、项目驱动、人机协同，课堂活力与参

与度大幅提升；课程体系实现升级：形成可复制、

可推广的跨学科融合课程模板，推动专业人才培养

方案迭代更新；师资能力实现突破：教师跨学科教

学能力、数字素养、研水平显著提升，产出一批教

改论文、精品课程与教学成果。

4.3.3  社会服务层面

助力产业升级：为数字创意、智能设计、文

创产业输送复合型人才，支撑区域文化产业高质

量发展；推动创新成果转化：学生作品在文创开

发、品牌设计、乡村振兴、城市更新等领域落地

应用，实现教学—实践—产业良性循环；引领教

育范式革新：为同类院校艺术设计专业智能化、

融合化转型提供参考范例，推动中国设计教育高

质量发展[9]。

5  结语
人工智能为艺术设计教育带来挑战与机遇

并存的变革时代。跨学科融合不是用技术取代

艺术，而是以技术赋能艺术、激活创意、提升效

能，坚守美育育人、创意为本、人文为魂的核心立

场。构建艺术设计与人工智能深度融合的创新教

学模式，需要高校在理念更新、课程重构、方法

创新、平台建设、师资培养、评价改革上系统发

力，打破学科壁垒、强化产教协同、坚守伦理底

线，最终培养出适应智能时代、引领设计未来、

兼具艺术温度与技术高度的创新型设计人才，为

我国文化创意产业发展与设计教育现代化提供坚

实支撑。
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